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Пояснювальна записка


Програма технологічного профілю навчання за спеціалізацією «Комп’ютерна інженерія» призначена для формування ключових і предметної проектно-технологічної компетентностей старшокласників; подальшого свідомого вибору професії в галузі комп’ютерних наук або споріднених професій; дослідження інформаційного простору, комп’ютерних технологій; реалізації проектно-технологічної діяльності в соціально-комунікативній взаємодії з іншими. 


Головною метою спеціалізації «Комп’ютерна інженерія» формування проектно-технологічної компетентності старшокласників, що  спрямована на реалізацію та оволодіння прийомами роботи з сучасними інформаційно-комунікаційними технологій у повсякденній навчально-пізнавальній, а згодом і професійній діяльності, дотримання правил безпеки при роботі з комп’ютерною технікою, їхнього творчого потенціалу, готовність і здатність ефективного пошуку і застосування потрібних знань, умінь, способів діяльності під час подальшої роботи в державному та приватному секторах у різних сферах діяльності, зокрема: виробництво, ремонт, обслуговування та налаштування комп’ютерних систем, мереж та їх компонентів, створення та впровадження системного та спеціального програмного забезпечення. 


Завдання спеціалізації «Комп’ютерна інженерія»


1. Формування цілісного уявлення про проектно-технологічний тип комп’ютерного напрямку як універсального, що необхідний сучасному спеціалісту в галузі електротехніки, програмного забезпечення та інтеграції апаратно-програмного забезпечення.  

2. Усвідомлення значення інженерно-технічних професій як однієї з ланок розвитку інфраструктури України.

3. Побудова індивідуальних освітніх траєкторій учнів через ознайомлення з розвитком комп’ютерної техніки, комп’ютерної графіки, з розвитком і досягненням сучасних технологій у технічній галузі .

4. Послідовне включення учнів у всі етапи цілісного процесу роботи з комп’ютером, використанням програмного забезпечення з метою формування предметної компетентності.

5. Реалізація готовності до професійної освіти, конкурентної боротьби на ринку праці, виховання та розвитку особистості.


Основні підходи до побудови і реалізації змісту навчальної програми за спеціалізацією «Комп’ютерна інженерія»:


Національна спрямованість – потреба сучасного суспільства в інженерно-технічних кадрах, адаптованих до різних аспектів професійної діяльності, здатних до самоосвіти та постійної динамічної перепідготовки. 

Компетентнісна спрямованість – надання процесу профільного навчання технологій предметно-діяльнісного, практико-орієнтованого характеру, забезпечення формування ключових, галузевих і предметної компетентностей, досягнення прогнозованих освітніх результатів.


Професійна спрямованість – засвоєння професійних знань інженерно-технічного профілю в нашій країні, стрімкого розвитку комп’ютерної техніки, постійна потреба кваліфікованих кадрів у даній галузі, вміння конкурувати у ринкових умовах; створення умов для об’єктивованої оцінки професійних потреб і можливостей старшокласника.


Культурологічна спрямованість – формування сучасної проектно-технологічної культури учнів на основі мотивації самоактуалізації (реалізації творчого потенціалу в процесі розвитку комп’ютерної інженерії), розвиток творчого мислення, цілісного уявлення про світ у єдності його природничого, національного, соціального та інших складників.


Методологічна спрямованість – оволодіння методологією, що дає змогу набуття досвіду ефективної організації власної діяльності в умовах повсякденного життя, а також соціально й професійно важливих якостей.


Коротка характеристика структури і змісту навчальної програми. 
Сучасний світ потребу нових професій, розвитку  технічних галузей господарства, яка допоможе вийти на світовий ринок праці у даній галузі.
Реалізація змісту програми повинна забезпечувати виховання активної життєвої позиції, адаптивності, готовності до безперервної професійної освіти, конкурентної боротьби на ринку праці, створення умов для реалізації особистісно-орієнтованого підходу до навчання, виховання та розвитку особистості.


Такі реалії зумовлюють зміну акцентів технологічної освіти старшокласників на проектно-технологічну діяльність з прогнозованими результатами: зовнішніми освітніми продуктами – навички і вміння розв’язувати задачі за допомогою інформаційно-комунікаційних технологій, здійснювати паралельні обчислення, складати програму, що використовує  вибраний  алгоритм на мові  програмування, розв’язувати елементарні задачі з автоматичного проектування та інше; внутрішніми освітніми продуктами – індивідуальним рівнем сформованості предметної проектно-технологічної компетентності, яка характеризує готовність і здатність до засвоєння, осмислення і творення  нових розробок в інженерно-технічній галузі, відповідальності за продуктивність і наслідки власної діяльності. 


Програма «Комп’ютерна інженерія» розроблена відповідно до  принципу послідовності, систематичності, варіативності форм і методів виховання, що відображає відображає зв’язок виховання з життям, продуктивною працею, ознайомленням з основами сучасного виробництва, готовності до життєвої адаптації в умовах ринкових відносин.

Зміст програми забезпечує засвоєння старшокласниками базових знань, умінь, компетенцій комп’ютерної галузі, послідовне й поетапне оволодіння особливостями комп’ютерної інженерії на основі структури проектно-технологічної діяльності. Передбачено обов’язкове виконання проектів, реалізацію індивідуальних освітніх траєкторій. 


Програма має таку структуру:


Вступ.


Розділ 1. Архітектура комп’ютера. Периферійні пристрої
Розділ 2. Система автоматизованого проектування AutoCAD

Розділ 3. Комп’ютерна графіка. Робота з програмами пакету Adobe 
       Photoshop та CorelDraw

Розділ 4. Основи операторської майстерності і монтажу


Розділ 5. Технічна іноземна (англійська) мова
Розділ 6. Основи програмування на мовах Сі та Сі++

Розділ 7. Створення Web-сторінок і Web-сайтів

Розділ 8. Робота з програмою автоматизованого обліку 1С: Бухгалтерія для України

Розділ 9. Комп’ютерні системи та мережі


Розділ 10. Новітні тенденції розвитку комп’ютерних технологій


Під час вступу старшокласники ознайомлюються з інформацією та інформаційними процесами, перспективами розвитку, як підґрунтям для розвитку інженерно-технічної галузі, а також з метою, завданнями і змістом її вивчення, що забезпечує позитивну мотивацію навчання і метою, яку ставлять перед собою щодо одержання очікуваних освітніх результатів.

Розділ перший, дев’ятий програми містить відомості про будову комп’ютера та основні його частини, периферійні пристрої, комп’ютерні мережі та системи. 

Зміст і структура другого, третього, четвертого, сьомого, розділів програми вчить правилам та основам роботи з комп’ютерною графікою, створенню Web-сторінок і Web-сайтів, виховує в учнів відповідальне ставлення до роботи з комп’ютерними програмами, усвідомлення смислу, основ і наслідків діяльності, самооцінювання, презентацію і рекламування освітніх результатів. 

Розділ шостий програми містить відомості про навички програмування як обов’язкового елементу комп’ютерної інженерії.

Розділ п’ятий програми дає можливість для мовної практики учнів, спілкування з інженерно-технічного питання іноземною мовою, особливо тих,  хто дійсно захоче присвятити себе інженерії.

Розділ восьмий дозволяє ознайомитися з програмою автоматизованого обліку 1С: Бухгалтерія для України.


Зміст програми, що вибудовується за структурою проектно-технологічної діяльності, має дві форми прояву: реальну і понятійну. З одного боку організація власної проектно-технологічної діяльності забезпечує здатність розв’язувати реальні проблеми, з іншого – для успішного її здійснення потрібно набути відповідні знання про означену діяльність – в поняттях, правилах, нормах, вимогах.


Програма є відкритою системою, живим організмом, який адаптується до місцевих особливостей регіонів України, умов профільного навчання конкретного навчального закладу, потреб, інтересів і можливостей старшокласників.


Спеціалізація «Комп’ютерна інженерія» обирається старшокласниками самостійно, що забезпечує формування позитивної мотивації навчання, можливість побудови власної освітньої траєкторії, досягнення й об’єктивоване самооцінювання очікуваних результатів.


Очікується, що старшокласники, які здобудуть сучасну технологічну освіту під час вивчення спеціалізації, належно цінуватимуть здобуті знання, ефективно долучатимуться до соціально-економічного життя країни, будуть здатні ініціювати розвиток сфер виробничої діяльності, в яких вони братимуть участь на основі сформованої проектно-технологічної компетентності, що забезпечить їхню підприємливість, адаптивність, мобільність і конкурентоздатність на ринку праці.

Програма розрахована на два роки навчання. Відповідно до типового навчального плану в структурі 11-річної школи для вивчення технологічного профілю навчання у 10-11 класах відводиться 6 академічних годин на тиждень, відповідно – 210 годин на рік в кожному з класів. Вивчення кожної теми передбачає виконання практичних робіт.

Резерв часу вчитель використовує на свій розсуд, для більш поглибленого вивчення окремих тем і розділів, для створення проектів відповідно до розділів, вивчення нових тем за запитом шкіл, батьків, учнів.
Під час роботи потрібно звертати увагу на дотримання учнями правил безпечної праці і санітарно-гігієнічних вимог.

ЗАГАЛЬНИЙ ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

10-11 клас

	№ з/п
	Назва розділів
	Кількість годин

(орієнтована)

	
	Комп’ютерна інженерія. 10 клас
	

	1
	Вступ.
	2

	2
	Розділ 1. Архітектура комп’ютера. Периферійні пристрої
	19

	3
	Розділ 2. Система автоматизованого проектування AutoCAD
	35

	4
	Розділ 3. Комп’ютерна графіка. Робота з програмами пакету Adobe Photoshop та CorelDraw
	55

	5
	Розділ 4. Основи операторської майстерності і монтажу
	59

	
	Резерв навчального часу
	40

	
	Всього:
	210

	
	Комп’ютерна інженерія. 11 клас
	

	1
	Вступ.
	2

	2
	Розділ 5. Технічна іноземна (англійська) мова
	35

	3
	Розділ 6. Основи програмування на мовах Сі та Сі++
	36

	4
	Розділ 7. Створення Web-сторінок і Web-сайтів
	35

	5
	Розділ 8. Робота з програмою автоматизованого обліку 1С: Бухгалтерія для України
	35

	6
	Розділ 9. Комп’ютерні системи та мережі 
	19

	7
	Розділ 10. Новітні тенденції розвитку комп’ютерних технологій
	8

	
	Резерв навчального часу
	40

	
	Всього:
	210


ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

10 клас

	№ з/п
	Розділи і теми
	Кількість годин

	1
	Вступ. Інформація та інформаційні процеси
	

	
	Всього:
	2

	2
	Розділ 1. Архітектура комп’ютера. Периферійні присторої
	

	
	Тема 1.1. Загальний принцип побудови та функціонування комп'ютерів.
	

	
	Тема 1.2. Архітектура пам’яті комп’ютера. 
	

	
	Тема 1.3. Центральний процесор, його будова, принцип дії і характеристики
	

	
	Тема 1.4. Архітектура системного блоку.
	

	
	Тема 1.5. Пристрої введення-виведення 
	

	
	Тема 1.6. Периферійні присторої
	

	
	Всього:
	19

	3
	Розділ 2. Система автоматизованого проектування AutoCAD
	

	
	Тема 2.1. Введення до системи автоматизованого проектування AutoCAD
	

	
	Тема 2.2. Використання шаблонів і стандартів креслення
	

	
	Тема 2.3. Особливості побудови елементарних об’єктів 
	

	
	Тема 2.4. Відстеження та прив’язка об’єктів
	

	
	Тема 2.5. Методи редагування простих і складних об’єктів
	

	
	Тема 2.6. Особливості роботи з шарами й текстовими стилями
	

	
	Тема 2.7. Побудова та редагування твердотілих тривимірних моделей
	

	
	Всього:
	35

	4
	Розділ 3. Комп’ютерна графіка. Робота з програмами пакету Adobe Photoshop та CorelDraw
	

	
	Тема 3.1. Поняття комп'ютерної графіки. Формати та моделі відображення кольору.
	

	
	Тема 3.2. Ознайомлення з інтерфейсом програми CorelDraw та її інструментами.
	

	
	Тема 3.3. Створення та редагування векторних примітивів.
	

	
	Тема 3.4. Художній та звичайний текст. Текст на кривій. Оформлення тексту для логотипу.
	

	
	Тема 3.5. Макетування та верстка нескладного документу
	

	
	Тема 3.6. Складні векторні об'єкти
	

	
	Тема 3.7. Створення фірмового логотипу за допомогою програми CorelDraw.
	

	
	Тема 3.8. Операції растування, обробка растових об'єктів у CorelDraw. Конвертація растових зображень у векторні (трасування).
	

	
	Тема 3.9. Знайомство з інтерфейсом програми Photoshop та робочими інструментами.
	

	
	Тема 3.10.Основні характеристики зображень.
	

	
	Тема 3.11. Робота з інструментами: малювання та редагування, ретуш, градієнт
	

	
	Тема 3.12. Робота з шарами. Режим суміщення шарів. Основи колажування.
	

	
	Тема 3.13. Основи роботи з фільтрами.
	

	
	Тема 3.14. Основи обробки зображень, тонова та кольорова корекція.
	

	
	Тема 3.15. Створення текстових шарів.
	

	
	Тема 3.16. Actions та стилізація зображень.
	

	
	Всього:
	55

	5
	Розділ 4. Основи операторської майстерності і монтажу
	

	
	Тема 4.1. Короткий курс в історію кінематографу. Формати відео для роботи
	

	
	Тема 4.2. Програма Adobe Premier
	

	
	Тема 4.3. Програма Adobe Audition
	

	
	Тема 4.4. Злиття відео та звуку
	

	
	Тема 4.5. Основні принципи режисури відео монтажу. Побудова кадру. Тривалість кліпу, відеофільму.
	

	
	Тема 4.6. Монтаж – перше відео (монтаж, озвучення, титри)
	

	
	Тема 4.7. Вплив звукових ефектів на загальну картину відеофільму
	

	
	Тема 4.8. Формат DV. Інші сучасні формати.
	

	
	Тема 4.9. Ознайомлення з програмами кодування і декодування відео форматів.
	

	
	Тема 4.10. Фіналізація фільму. Кодування відео у потрібний формат.
	

	
	Тема 4.11. Вивчення програми Edius. Відмінність від інших програм.
	

	
	Тема 4.12. Ознайомлення з програмою для роботи з трьох вимірною графікою 3dsMax
	

	
	Всього:
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	Резерв навчального часу
	40

	
	Разом
	210


Програма. Комп’ютерна інженерія. 10 клас 

	Дата проведення
	К-сть

годин
	Очікувані результати (компетенції)
	Зміст навчального матеріалу

	
	
	
	10 клас

	
	2
	Діяльнісний компонент

Формулює поняття та властивості інформації

Досліджує інформаційні процеси 

Здійснює пошук потрібної інформації
Знаннєвий компонент

Розрізняє способи подання інформації
Пояснює змішування кольорів, кодування звуку
Ціннісний компонент

Обговорює способи подання інформації, передачу, збереження та захист інформації
Завбачує перспективи розвитку інформаційних процесів 
	Вступ. Інформація та інформаційні процеси 

Поняття та властивості інформації. Інформаційні процеси. Пошук, збір, обробка, передача, збереження та захист інформації.

Повідомлення. Аналоговий і цифровий спосіб подання інформації. Кількість інформації в дискретному повідомленні. 

Піксель. Формування зображень, кодування кольорів. Змішування кольорів. Кодування звуку.


	
	19
	Розділ 1. Архітектура комп’ютера

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює поняття архітектури.

Досліджує еволюцію архітектури комп’ютера.

Класифікує комп’ютери
Знаннєвий компонент

Пояснює архітектуру комп’ютерів різних типів
Описує принцип роботи комп’ютера за фон Нейманом
Ціннісний компонент

Називає характеристики комп’ютерів
Характеризує класифікацію i характеристики комп’ютерів.
	Тема 1.1. Загальний принцип побудови та функціонування комп'ютерів. 

Роль і значення комп’ютерів різних типів у науково-технічному прог- ресі, в розвитку економіки країни. Поняття про архітектуру комп’ю-терів різних типів. Поняття нейма-новських, постнеймановських та гарвардських архітектур. Класифі-кація i характеристики комп’ютерів

Практична робота

«Дослідження загальної архітектури комп’ютерів»

	
	
	Діяльнісний компонент

Опрацьовує види організації пам’яті

Класифікує пам'ять комп’ютера
Знаннєвий компонент

Пояснює види пам’яті комп’ютера.

Ціннісний компонент

Характеризує внутрішню та зовнішню пам'ять

Виконує переведення чисел з однієї системи числення в іншу та операції над ними

Демонструє пристрої пам’яті ПК
	Тема1.2. Архітектура пам’яті комп’ютера. 

Призначення, характеристики й класифікація ТЗ, що реалізують функції пам’яті. Класифікація пам’яті ПК. Види організації пам’яті. Віртуальна пам'ять. КЕШ-пам'ять. Інтерфейси запам’ятову-ючих пристроїв. Система числення.

Практичні роботи:

«Переведення чисел з однієї системи числення в іншу.»

«Діагностування пам’яті та отримання інформації про неї.» «Встановлення пам’яті в системний блок»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує властивості процесора 

Пояснює схему влаштування процесора

Встановлює процесор в сокет разом з його системою охолодження
Знаннєвий компонент

Розуміє що таке процесор і як він влаштований, що таке сокет, система охолодження процесора

Визначає  призначення процесора 
Ціннісний компонент

Характеризує сучасні процесори.

Обговорює  властивості процесора та фірми-виробники
	Тема 1.3. Центральний процесор, його будова, принцип дії і характеристики.

Призначення та характеристика сучасних процесорів. Сокет. Система охолодження процесора

Класифікація процесорів та їх архітектура. Склад типового процесора, призначення та взаємозв’язок основних блоків. Організація зв'язку процесора з іншими пристроями. Фірми-виробники

 Практичні роботи

«Визначення типу та характеристики процесора.»

«Встановлення процесора на материнську плату»

	
	
	Діяльнісний компонент

Складає елементи системного блоку

Опрацьовує інформацію про вміст системного блоку (потужність блоку живлення, системну плату та її ресурси, пам'ять ПК …)

Класифікує комп’ютери
Знаннєвий компонент

Пояснює призначення компонентів комп’ютера.

Ціннісний компонент

Характеризує корпуси ПК та їх вміст
	Тема 1.4. Архітектура системного блоку. 

Призначення і функції основних складових апаратної частини інформаційної системи. Принцип побудови комп’ютера. Склад комп'ютера та взаємодія між вузлами. Корпус ПК.  Блок живлення. Склад системної плати. Інші плати ПК.

Практичні роботи:

 «Склад комп'ютера та взаємодія між вузлами.»

«Отримання інформації про системну плату та її ресурси.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Працює з пристроями введення-виведення даних 
Досліджує периферійні пристрої 

Знаннєвий компонент

Визначає основні характеристики та функції периферійних пристроїв Розрізняє види моніторів та мишок.

Ціннісний компонент

Характеризує принципи взаємодії пристроїв комп’ютера, їх характеристики

Визначає пріоритети у виборі монітора, мишки, клавіатури
	Тема 1.5. Пристрої введення-виведення 

Види периферійних пристроїв.  Робота з пристроями введення-виведення даних. Клавіатура. Мишка. Монітор: види та характеристики.

Практичні роботи:

«Під’єднання до ПК пристроїв вводу-виводу даних.»

«Робота периферійними пристроями.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує периферійні пристрої, інтерфейси

Здійснює класифікацію інтерфейсів, пошук необхідної інформації

Знаннєвий компонент

Пояснює принципи побудови периферійних пристроїв 

Називає периферійні пристрої
Ціннісний компонент

Проявляє вміння працювати з принтером, сканером, цифровими фото- та відео камерами та іншими пристроями

Формулює професійні навики роботи з пристроями

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності

	Тема 1.6. Периферійні пристрої 
Призначення, класифікація периферійних пристроїв. Відеопідсистеми. Мультимедійні проектори. Звуковідтворюючі системи. Пристрої виводу текстової і графічної інформації. Сканери. Класифікація сканерів. Цифрові фотокамери. Цифрові відеокамери. Напрямки розвитку. Нестандартні периферійні пристрої

Практичні роботи: 

«Робота з різного типу струменевими принтерами»

«Робота зі сканером»

«Ознайомлення з роботою цифрових фото- та відеокамер» 
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	Розділ 2. Система автоматизованого проектування AutoCAD

	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує види комп’ютерної графіки

Здійснює пошук потрібної інформації

Структурує й оформляє опрацьовану інформацію

Знаннєвий компонент

Розрізняє види комп’ютерної графіки

Пояснює команди системи AutoCAD
Ціннісний компонент

Завбачує перспективи даної програми

Ставить запитання по використанню програми
	Тема 2.1. Введення до системи автоматизованого проектування AutoCAD 

Види і особливості комп’ютерної графіки.

Основні відомості про автоматизовану систему AutoCAD.

Основи роботи в графічному інтерфейсі системи AutoCAD.

Використання команд у командному рядку.

Практичні роботи:

«Ознайомлення з інтерфейсом програми.»

«Ознайомлення з командним рядком програми AutoCAD»

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює основні поняття програми

Удосконалює вміння створювати креслення
Знаннєвий компонент

Узагальнює набуті знання
Демонструє вміння працювати в програмі

Називає основні елементи вікна програми
Ціннісний компонент

Проявляє практичні вміння створення креслення

Формулює ставлення до об’єкту праці
	Тема 2.2. Використання шаблонів і стандартів креслення Налаштування робочого середовища системи AutoCAD. Запуск системи AutoCAD. Створення нового креслення з використанням шаблонів. Система координат. Поворот і переміщення системи координат. Застосування прямокутних і полярних координат. 

Практичні роботи:

«Підготовка файлу креслення»

«Координати точок. Об’єктні прив’язки”

	
	
	Діяльнісний компонент

Удосконалює уміння працювати з об’єктами

Узагальнює набуті знання на практиці

Виробляє навички побудови простих геометричних елементів

Знаннєвий компонент

Пояснює техніку побудови елементарних об’єктів

Демонструє практичні навички роботи в програмі

Ціннісний компонент

Проявляє інтерес до роботи

Презентує креслення елементарних об’єктів

Критично оцінює набутий досвід

Ставить запитання з виконання креслень
	Тема 2.3. Особливості побудови елементарних об’єктів 

Побудова відрізків. Допоміжні точки та лінії будування (пряма, промінь). Побудова прямокутників. Побудова багатокутників. Побудова криволінійних об’єктів. Штрихування. 

Практичні роботи:

«Побудова відрізків»

«Креслення простих геометричних 2D-елементів: крапка, відрізок, пряма, полілінія, багатокутник, прямокутник, дуга, коло, сплайн»

«Штрихування об’єктів”

«Написи. Текстові стилі. Однорядковий текст. Багаторядковий текст»

«Нанесення розмірів на креслення»

	
	
	Діяльнісний компонент

Пропонує різні способи прив’язки об’єктів

Формулює тему і мету роботи

Виконує необхідні креслення

Знаннєвий компонент

Пояснює порядок виконання креслення

Ціннісний компонент

Ставить запитання щодо виконання роботи

Адекватно оцінює власні можливості
	Тема 2.4. Відстеження та прив’язка об’єктів 

Крокова прив’язка й сітка. Полярне відстеження. Прив’язка до характерних точок об’єктів. Об’єктне відстеження. 

Практична  робота:

«Об’єктні прив’язки. Координати точок»

	
	
	Діяльнісний компонент

Виконує редагування створеного креслення

Удосконалює вміння створюватися креслення

Знаннєвий компонент

Розрізняє складні і прості об’єкти

Демонструє створені креслення

Ціннісний компонент

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності
	Тема 2.5. Методи редагування простих і складних об’єктів Методи вибору та виділення об’єктів.  Копіювання і переміщен-ня, масиви об’єктів. Дзеркальне відбиття і подібність об’єктів. Обертання, редагування форми та розмірів об’єктів. Редагування за допомогою ручок. 

Практичні роботи:

«Редагування створеного креслення»

«Побудова подібних об’єктів»»

«Обертання та масштабування об’єктів»

	
	
	Діяльнісний компонент

Враховує властивості шарів

Дотримується вимог до нанесення розмірів на креслення

Знаннєвий компонент

Узагальнює властивості шарів

Демонструє різні стилі шарів

Називає вимоги до нанесення розмірів

Ціннісний компонент

Проявляє інтерес до роботи

Формулює ставлення до об’єкту праці
	Тема 2.6. Особливості роботи з шарами й текстовими стилями Установка властивостей об’єктів. Шари та їх властивості. Нанесення на креслення лінійних і кутових розмірів. 
Практична робота:
«Текстові і розмірні стилі. Нанесення розмірів»

	
	
	Діяльнісний компонент

Створює креслення за допомогою тривимірних об’єктів

Виробляє навички створення креслення
Знаннєвий компонент

Демонструє вміння редагувати твердотілі тривимірні моделі

Описує порядок виконання роботи
Ціннісний компонент

Проявляє інтерес до створення креслень

Критично оцінює набутий досвід
	Тема 2.7. Побудова та редагування твердотілих тривимірних моделей 
Тривимірна система координат. Види. Області та тіла. Дії з областями. Особливості елементар-них тривимірних об’єктів. Методи побудови твердотільних об’єктів. Редагування тіл. Об’єднання і вилучення тіл. Перетини та розрізання тіл площиною. Візуалізація тривимірних моделей. Тонування моделей. Здобуття комплекту двомірних креслень з тривимірної моделі. 

Практичні роботи:

«Креслення геометричного тіла з використанням тривимірного (3D) моделювання»
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	Розділ 3. Комп’ютерна графіка. Робота з програмами пакету Adobe Photoshop та CorelDraw

	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує комп'ютерні зображення

Порівнює властивості векторної, растрової, фрактальної і  3D графіки, колірні моделі, особливості редакторів 

Знаннєвий компонент

Характеризує призначення, можливості й сфери застосування комп'ютерної графіки
Ціннісний компонент

Обговорює поняття векторних, растрових, фрактальних і  3D зображень, колірні моделі RGB, CMYK, HSB, основні принципи створення й обробки векторних растрових зображень  
	Тема 3.1. Поняття комп'ютерної графіки. Формати та моделі відображення кольору.

Поняття комп'ютерна графіка. Види комп'ютерної графіки. Поняття векторної, растрової, фрактальної і 3D графіки, їх порівняння. 

Кольорові моделі. Основи роботи з кольором. Поняття кольору, тону, напівтону. Хроматичні та ахроматичні кольори. Основний і неосновний колір.

Особливості редакторів векторної і растрової графіки

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує вікно редактора CorelDraw та його інструменти
Знаннєвий компонент

Описує призначення й функції графічного редактора CorelDraw, структуру робочого вікна CorelDraw

Ціннісний компонент

Пояснює призначення команд меню, основних панелей інструментів, палітри кольорів
	Тема 3.2. Ознайомлення з інтерфейсом програми CorelDraw та її інструментами.

Огляд середовища програми CorelDraw.  Вікно редактора. Збереження й відкриття зображень у CorelDraw. Панель інструментів.

 Інструменти малювання. 
Практична робота:

«Знайомство з інтерфейсом векторного редактора.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює 
зберігання, відкривання і створення нового зображення в середовищі CorelDraw; виділяє, копіює й переміщує об’єкти; обертає, відбиває й масштабує їх
Оформляє зображення, зафарбовує об’єкти

Знаннєвий компонент

Пояснює  методику формування зображень з геометричних примітивів

Ціннісний компонент

Характеризує призначення більшості інструментів малювання редактора
	Тема 3.3. Створення та редагування векторних примітивів.

Малювання геометричних фігур.

Операції з об’єктами: виділення, копіювання, переміщення, обертання, дзеркальне відбиття, масштабування.

Зафарбування об’єктів, керування заливками. Створення рисунків з кривих і ламаних.

Практичні роботи:

«Створення найпростіших малюнків.»

«Зафарбовування об’єктів.»

«Використання кривих і ламаних.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує властивості художнього та звичайного тексту

Додає до документа прості й фігурні текстові фрагменти  

Структурує та оформляє векторне зображення 

Задає параметри шрифту текстового фрагменту;
Застосовує спеціальні ефекти до фігурного текстового фрагменту
Знаннєвий компонент

Розрізняє художній та звичайний текст.
Ціннісний компонент

Обговорює характеристики фігурного та простого тексту 
	Тема 3.4. Художній та звичайний текст. Текст на кривій. Оформлення тексту для логотипу.

Основи роботи з текстом: особливості фігурного (Artistic) та простого (Paragraph) тексту. Додавання й форматування тексту.

Практична робота:

«Робота з текстом у графічних зображеннях.»

.

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує можливості інструмента Форма
Здійснює перетворення об’єкта, впорядкування, вирівнювання й об’єднання об’єктів; зафарбовує об’єкти, використовуючи однорідні, градієнтні, візерункові й текстурні заливки
Знаннєвий компонент

Розрізняє засоби . редагування та перетворення об’єкта

Узагальнює отриману інформацію по роботі з інструментами
Ціннісний компонент

Завбачує перспективи використання інструментів Форма та Художнє оформлення

Обговорює можливості заливки об’єктів
	Тема 3.5. Макетування та верстка нескладного документу Впорядкування, вирівнювання й об’єднання об’єктів. Редагування об’єкта за допомогою інструмента Форма, зміна форми об’єкта. Заливка фігур. Однорідні, градієнтні, візерункові й текстурні заливки. Інтерактивна заливка.

Практична робота:

«Впорядкування й групування об’єктів»

.



	
	
	Діяльнісний компонент

Створює об’єкти, що складаються з кількох десятків базових геометричних фігур

Використовує лінійки, спрямовуючі лінії, сітку для створення зображень

Знаннєвий компонент

Демонструє ефекти перетікання, подібності, об’ємності й інтерактивного викривлення при створенні складних зображень
Ціннісний компонент

Продумує й реалізовує застосування художніх ефектів до об’єктів 
	Тема 3.6. Складні векторні об'єкти 

Модифікація об’єктів. Застосування до об’єктів ефектів перетікання, подібності, об’ємності й інтерактивного викривлення. Ілюзія перспективи.

 Практична робота:

«Застосування графічних ефектів»

	
	
	Діяльнісний компонент

Добирає методи об’єднання, групування, комбінування, зварювання і обрізка об’єктів для створення остаточного зображення
Знаннєвий компонент

Узагальнює отримані знання з властивостей інструментів CorelDraw
Ціннісний компонент

Продумує й реалізовує процес створення фірмового логотипу
	Тема 3.7. Створення фірмового логотипу за допомогою програми CorelDraw.

Практична робота:

«Створення логотипу віртуальної фірми «Етнограф»

«Створення логотипу приватної еко-садиби»

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює растування та обробку растрових об'єктів у CorelDraw
Знаннєвий компонент

Пояснює особливості трасування зображення
Ціннісний компонент

Визначає професійно важливі якості при роботі з малюнком
	Тема 3.8. Операції растування, обробка растових об'єктів у CorelDraw. Конвертація растових зображень у векторні (трасування).

Перетворення растрового зображення у векторне. Імпорт та експорт зображень в CorelDraw

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує вікно редактора для обробки фотозображень та основні інструменти вікна
Знаннєвий компонент

Описує призначення й функції графічного редактора Adobe Photoshop,  а також структуру робочого вікна Photoshop
Ціннісний компонент

Пояснює відмінність між роздільною здатністю монітора та роздільною здатністю зображення
	Тема 3.9. Знайомство з інтерфейсом програми Photoshop та робочими інструментами.

Редактор для обробки фотозображень Інтерфейс користувача. Середовище програми Photoshop. Основні інструменти й панелі властивостей. Палітри. Основні характеристики палітр.

Практична робота:

«Знайомство з інтерфейсом растрового редактора»

	
	
	Діяльнісний компонент

Створює, відкриває, зберігає зображення в середовищі Adobe Photoshop

Виділяє фрагменти зображень за допомогою інструментів Лассо, Багатокутне лассо, Чарівне лассо, Чарівної палочки, Овальна область, Прямокутна область
Знаннєвий компонент

Описує методику виділення областей на зображеннях різного типу
Ціннісний компонент

Продумує й реалізовує отримані знання для роботи з зображенням
	Тема 3.10. Основні характеристики зображень.

Створення нового зображення. Зміна розміру, кольорового режиму та розширення зображення. Панель інструментів. Способи виділення елементів зображення.

 Практична робота:

«Основні прийоми роботи в середовищі Photoshop.

Виділення областей та їхня обробка.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Використовує інструменти малювання для створення та корекції  примітивних зображень.

Знаннєвий компонент

Пояснює призначення й спосіб використання основних інструментів малювання
Ціннісний компонент

Аргументує використання тих чи інших інструментів для комплексної обробки фотографії
	Тема 3.11. Робота з інструментами: малювання та редагування, ретуш, градієнт.

Панель інструментів. Інструменти Кадрування, Олівець, Гумка, Градієнт, Заливка та інші. Комплексна обробка фотографій. Інструмент Штамп.

Практична робота:

«Робота з інструментами»

	
	
	Діяльнісний компонент

Керує шарами зображень, використовуючи палітру Шари Обробляє виділені області в стандартному режимі та в режимі маски

Створює колажі з фрагментів зображень
Знаннєвий компонент

Демонструє перетворення шарів і виділення об’єктів
Пояснює процес створення багатошарових зображень

Ціннісний компонент

Рекомендує режими накладання та стилі шарів 
Обговорює стилі шару
	Тема 3.12. Робота з шарами. Режим суміщення шарів. Основи колажування.
Робота з шарами. Палітра Шарів. Робота з режимами накладання. Перетворення шарів і виділення об’єктів. Застосування стилів до шарів. Вікно «Стиль шару»

Практичні роботи:

«Корегування зображень» 

«Обробка багатошарових зображень»

«Створення колажів»

	
	
	Діяльнісний компонент

Усуває дефекти на фотографіях за допомогою фільтру а також освітлює й затемнює фрагменти зображень вручну
Знаннєвий компонент

Розпізнає групи фільтрів

Ціннісний компонент

Презентує створене з використанням фільтрів, автоматичних та ручних налаштувань зображення
	Тема 3.13. Основи роботи з фільтрами.

Автоматичні та ручні налаштування зображень. Фільтри. Використання фільтрів.

Практична робота:

«Корегування зображень»

	
	
	Діяльнісний компонент

Обирає колір на палітрі, використовуючи різні колірні моделі

Здійснює коректування кольору зображень, встановлює кольоровий баланс
Знаннєвий компонент

Пояснює тонове коректування зображень, керуючи яскравістю й контрастністю зображень, автоматичну тонову корекцію та криві
Ціннісний компонент

Пропонує форми корекцій тону

Оцінює свою роботу і роботу своїх друзів
	Тема 3.14. Основи обробки зображень, тонова та кольорова корекція.

Корекція тону. Керування кольоровим балансом, яскравістю, насиченістю і відтінками кольору Практична робота:

«Робота з кольором»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує властивості тексту

Додає до зображення текстові фрагменти  

Застосовує спеціальні ефекти до шару з текстом
Знаннєвий компонент

Пояснює художні ефекти текст, відмінності між інструментами Текст і Маска тексту 
Ціннісний компонент

Обговорює можливості роботи з текстом 
	Тема 3.15. Створення текстових шарів.

Інструмент Текст і Маска тексту. Форматування тексту. Художні ефекти тексту.

Практична робота: 

«Робота з текстом»

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює створення Actions-кнопки
Знаннєвий компонент

Пояснює створення Actions-кнопки
Ціннісний компонент

Визначає професійно важливі якості обробки зображення
	Тема 3.16. Actions та стилізація зображень.

Практична робота: 

«Обробка цифрових фотографій.»
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	Діяльнісний компонент

Досліджує історію виникнення кіно Класифікує формати відео

Здійснює пошук потрибної інформації

Знаннєвий компонент

Узагальнює здобуту інформацію

Називає етапи розвитку кіно Пояснює запис і відтворення

Ціннісний компонент

Визначає соціальну значущість розвитку кіно

Осмислює соціальні наслідки власної діяльності
	Тема 4.1. Короткий курс в історію кінематографу. Формати відео для роботи
Виникнення кіно. Розвиток звукового кіно. Розвиток кольорового кіно. Застосування фоматів відео. Відображення звукового сигналу. Запис і відтворення. Перетворення звуку. 


	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює можливості програми

Узагальнює роботу з кліпами

Презентує створений кліп

Знаннєвий компонент

Пояснює призначення інструментів програми

Демонструє роботу із звуком при створенні кліпу

Ціннісний компонент

Презентує виконані роботи

Адекватно оцінює власні можливості в обраній професії 
	Тема 4.2. Програма Adobe Premier Можливості програми. Робоча область програми. Інструменти. Робота з кліпами. Додавання заголовків і графіки. Редагування кліпів. Робота з звуком. Експорт заповненого відео.

Практичні роботи: 

«Створення кліпу про життя класу»

«Редагування кліпу. Робота з звуком»

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює можливості і призначення програми

Узагальнює роботу з файлами

Структурує і опрацьовує інформацію

Презентує роботу з звуковими даними
Знаннєвий компонент

Розрізняє різні режими роботи програми

Опрацьовує імпортування звукових даних

Ціннісний компонент

Проявляє інтерес до роботи 

Презентує створений кліп

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності
	Тема 4.3. Програма Adobe Audition 

Призначення програми, її можливості. Робота в режимі однієї доріжки. Робота в режимі багатьох доріжок. Робота з циклічними і хвильовими файлами. Використання фільтрів зниження шуму. Редагування голосу. Використання канального мікшера і ефектів реального часу. Оптимізація звукових даних. Імпортування звукових даних з компакт-диску і формування нового  компакт-диску. Інтеграція програм Adobe Audition і Adobe Premiere.

 Практична робота: 

«Створення кліпу про населений пункт. Робота з звуковими даними»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує редактори для злиття файлів

Здійснює пошук потрібної інформації

Виконує об’єднання файлів в один 

Знаннєвий компонент

Розрізняє редактори для злиття файлів

Пояснює додаткові можливості злиття відео та звуку

Ціннісний компонент

Пропонує свої ідеї з створення відеоролика
	Тема 4.4. Злиття відео та звуку Редактори для злиття файлів. Імпорт MKV файлів для злиття. Перетягування відео MKV для об’єднання. Додавання переходів між відео MKV. Об’єднання MKV файлів в один. Додаткові можливості.

Практична робота: 

«Створення відеоролика «Історичні об’єкти населеного пункту. Злиття відео і звуку»

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює правила монтажу

Узагальнює етапи побудови кадру.

Знаннєвий компонент

Називає вимоги до тривалості відео
Описує етапи побудови кадру

Ціннісний компонент

Презентує створене відео
	Тема 4.5. Основні принципи режисури відео монтажу. Побудова кадру. Тривалість кліпу, відеофільму.

Правила монтажу. Кадр. Етапи побудови кадру. Тривалість відео. 

Практична робота: 

«Створення невеликого відео на довільну тему. Визначення часу. Відеомонтаж.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Створює кліп


Вибирає титри для відео

Добирає озвучення кліпу, відео

Знаннєвий компонент

Називає ефекти монтажу

Описує етапи роботи

Демонструє змонтований кліп, відео

Ціннісний компонент

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності

Ставить запитання щодо змін часу показу титрів
	Тема 4.6. Монтаж – перше відео (монтаж, озвучення, титри)

Монтаж кліпу, відео. Переходи. Ефекти. Додавання назви і титрів. Озвучення. Зміни часу показу титрів і назви. Видалення титрів. 

Практична робота: 

«Монтаж кліпу. Озвучення. Титри»

	
	
	Діяльнісний компонент

Організовує підбір музики до відеофільму

Класифікує звукові ефекти

Враховує вплив звуку на відеофільм

Знаннєвий компонент

Зіставляє звукові ефекти

Знаходить музику для створення кліпів
Ціннісний компонент

Презентує підібрану музику до створеного кліпу
	Тема 4.7. Вплив звукових ефектів на загальну картину відеофільму Підбір музики. Створення інших звукових ефектів. Вплив звуку на відеофільм.

Практична робота: 

«Підбір музики до створених кліпів та відео»

	 
	
	Діяльнісний компонент

Пропонує види сучасних відеокамер

Класифікує носії цифрового відео

Здійснює пошук потрібної інформації
Знаннєвий компонент

Розрізняє формати файлів

Пояснює потребу у використанні цифрового відео

Описує роботу з сучасною відеокамерою

Ціннісний компонент

Висловлює думку щодо ефективності використання сучасних відеокамер
	Тема 4.8. Формат DV. Інші сучасні формати.

Цифровий інтерфейс. Формати файлів. Сучасні відеокамери. Носії цифрового відео. 

Практична робота: 

«Ознайомлення з роботою сучасної відеокамери»

	
	
	Діяльнісний компонент

Розробляє формати аудіо- та відео файлів

Формулює визначення кодека

Знаннєвий компонент

Називає відео формати

Складає перелік програм кодування та декодування

Ціннісний компонент

Продумує і реалізовує використання аудіо- та відео файлів
	Тема 4.9. Ознайомлення з програмами кодування і декодування відео форматів.

Формати аудіо- та відео файлів. Поняття кодека.



	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює переведення відео у потрібний формат

Організовує фіналізацію фільму
Знаннєвий компонент

Демонструє переведення створеного відео у потрібний формат

Описує етапи фіналізації фільму
Ціннісний компонент

Характеризує перспективи власного професійного шляху
	Тема 4.10. Фіналізація фільму. Кодування відео у потрібний формат.

Фіналізація фільму. Переведення відео у потрібний формат.

Практична робота: 

«Переведення створеного відео у потрібний формат»

	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує основні характеристики програми

Здійснює пошук потрібної інформації

Враховує при роботі формати програми

Знаннєвий компонент

Пояснює особливості програми

Знаходить відмінності від інших програм

Підсумовує вивчений матеріал

Ціннісний компонент

Адекватно оцінює власні можливості в обраній професійній діяльності

Характеризує динаміку нарощення освітнього досвіду
	Тема 4.11. Вивчення програми Edius. Відмінність від інших програм.

Основні характеристики програми. Особливості програми. Формати. Відмінність від інших програм.

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює створення об’єктів за допомогою 3dsMax 

Удосконалює вміння налаштовувати сцену

Здійснює клонування та групування об’єктів

Виробляє навички створення анімації

Знаннєвий компонент

Демонструє вміння створювати об’єкти, анімацію

Узагальнює правила розстановки джерел світла в сцені

Називає типи об’єктів 

Ціннісний компонент

Продумує й реалізовує ідею створення об’єктів та роботу з ними 

Презентує свою роботу
Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності 
	Тема 4.12. Ознайомлення з програмою для роботи з трьох вимірною графікою 3dsMax
Запуск програми. Огляд інтерфейсу. Налаштування сцени. Моделювання об’єктів. Створення аніміції.  Візуалізація сцени.
Практичні роботи:

«Створення полички для посуду»

«Створення настільної лампи»

«Створення ефекту об’ємного світла»

«Моделювання очей персонажа»

«Створення анімованого автомобіля»

«Персонажна анімація»

«Створення ефекту глибини різкості засобами візуалізатора Mental Ray»

	
	40
	
	Резерв навчального часу

	
	210
	
	Разом


ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

11 клас

	№ з/п
	Розділи і теми
	Кількість годин

	1
	Вступ. Перспективи розвитку комп’ютерної інженерії
	

	
	
Всього:
	2

	2
	Розділ 5. Технічна іноземна (англійська) мова
	

	
	Тема 5.1. Використання комп’ютерів у різних сферах життя
	

	
	Тема 5.2. Анатомія комп’ютера 
	

	
	Тема 5.3. Введення та виведення даних
	

	
	Тема 5.4. Зберігання інформації
	

	
	Тема 5.5. Розвиток програмного забезпечення
	

	
	Всього:
	35

	3
	Розділ 6. Основи програмування на мовах Сі та Сі++
	

	
	Тема 6.1. Історія виникнення мови Сі, Сі++
	

	
	Тема 6.2. Основи програмування на Сі, Сі++
	

	
	Тема 6.3. Оператор вибору if  та switch в мові Сі, Сі++. Комада безумовного переходу goto.  
	

	
	Тема 6.4. Цикли for, while і do while в мові Сі, Сі++
	

	
	Тема 6.5. Файли в мові програмування Сі, Сі++
	

	
	Тема 6.6. Функції в мові програмування Сі, Сі++
	

	
	Тема 6.7. Динамічне виділення пам’яті Сі, Сі++
	

	
	Тема 6.8. Масиви в Сі, Сі++
	

	
	Всього:
	36

	4
	Розділ 7. Створення Web-сторінок і Web-сайтів
	

	
	Тема 7.1. Основні етапи розробки Web-сторінки та Web-сайту 
	

	
	Тема 7.2. Основи композиції
	

	
	Тема 7.3. Основи шрифтового дизайну 
	

	
	Тема 7.4. Розробка контента файла 
	

	
	Тема 7.5. Розробка логотипу
	

	
	Всього:
	35

	5
	Розділ 8. Робота з програмою автоматизованого обліку 1С: Бухгалтерія для України
	

	
	Тема 8.1. Встановлення та запуск програми
	

	
	Тема 8.2. План рахунків 
	

	
	Тема 8.3. Довідники і субконто 
	

	
	Тема 8.4. Операції і проводки 
	

	
	Тема 8.5. Документи 
	

	
	Тема 8.6. Облік грошових коштів.
	

	
	Тема 8.7. Стандартні звіти
	

	
	Тема 8.8. Сервісні можливості
	

	
	Всього:
	35

	6
	Розділ 9. Комп’ютерні системи та мережі
	

	
	Тема 9.1. Поняття про комп’ютерні мережі. Типи комп’ютерних мереж.
	

	
	Тема 9.2. Апаратні засоби комп’ютерної мережі. Модем. Види модемів.
	

	
	Тема 9.3. Мережеві засоби глобальних мереж. Архітектура та топологія комп’ютерних мереж.
	

	
	Тема 9.4. Організація передавання інформації у комп’ютерних мережах. Мережеві протоколи.
	

	
	Тема 9.5. Поняття про мережеву операційну систему.
	

	
	Всього:
	19

	7
	Розділ 10. Новітні тенденції розвитку комп’ютерних технологій
	

	
	Тема 10.1. Нейромережеві системи
	

	
	Тема 10.2. Безпровідні комп'ютерні мережі. 
	

	
	Тема 10.3. Основні поняття об’єктно-орієнтованого підходу до програмування.
	

	
	Тема 10.4. Інтелектуальні інформаційні та експертні системи.
	

	
	Всього:
	8

	8
	Резерв навчального часу
	40

	
	Разом
	210


Програма. Комп’ютерна інженерія. 11 клас 

	Дата проведення
	К-сть

годин
	Очікувані результати (компетенції)
	Зміст навчального матеріалу

	
	2
	Діяльнісний компонент

Досліджує розвиток комп’ютерної інженерії в майбутньому
Здійснює пошук потрібної інформації
Знаннєвий компонент

Узагальнює зібрану інформацію 

Ціннісний компонент

Характеризує перспективи розвитку спеціалізації
 Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності
	Вступ. Перспективи розвитку комп’ютерної інженерії



	
	35
	Розділ 5. Технічна іноземна (англійська) мова

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює  основні визначення та запитання до теми на іноземній мові

Удосконалює свої знання технічних термінів іноземною 

Виробляє навички спілкування іноземною мовою

Знаннєвий компонент

Пояснює значення технічних термінів

Демонструє вміння спілкуватися іноземною мовою 

Опрацьовує тексти для перекладу
Ціннісний компонент

Проявляє активність в веденні діалогів та бесід іноземною мовою

Презентує знання іноземних термінів
	Тема 5.1. Використання комп’ютерів у різних сферах життя 

Що таке комп’ютер (What is a Computer). Автоматизація офісів (Office Automation). Експертні системи (Expert Systems). Комп’ютерна графіка (Computer Graphics). Віртуальне середовище (Virtual Environment). Мультимедія (Multimedia).

Практичні роботи:

«Прочитати і перекласти текст з англійської мови на українсь-

ку.»

«Рольова гра «Питання-відповідь»

	
	
	Діяльнісний компонент

Виробляє навички перекладу тексту

Систематизує здобуті знання

Здійснює пошук потрібної інформації

Удосконалює знання іноземної мови

Бере участь у рольових іграх з удосконалення спілкування іноземною мовою

Знаннєвий компонент

Пояснює значення слів

Складає перелік технічних термінів

Ціннісний компонент

Підсумовує здобуті знання з теми

Критично оцінює набутий досвід

Адекватно оцінює власні можливості в обраній професії 

Аналізує можливості використання набутої компетентності
	Тема 5.2. Анатомія комп’ютера Типи комп’ютерів (Types of Computers). Комп’ютерна термінологія (Computing Сoncepts)  Типи програмного забезпечення (Types of Software). Операційні системи (Operating Systems). Інформаційні та комунікаційні системи (Information and Communication Systems). Графічні та комунікаційні програми (Graphics and Communi-cation Software). Бази даних (Database Software).

Практичні роботи:

«Прочитати та переказати текст про будову комп’ютера англійською»

«Рольова гра «В магазині комп’ютерної техніки»

	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує терміни для перекладу тексту

Здійснює переклад технічних текстів

Враховує специфіку завдань
Передбачає складність технічного перекладу

Знаннєвий компонент

Узагальнює вивчений матеріал

Складає словник технічних термінів

Встановлює міжпредметні зв’язки 

Ціннісний компонент

Обгрунтовує свої знання

Відбирає необхідні терміни для перекладу тексту

Адекватно оцінює власні можливості 
	Тема 5.3. Введення та виведення даних 

Введення даних у систему комп’ютера (Computer System Input). Клавіатура (Keyboards).

Пристрої керування позицією (Pointing Devices). Сканери (Scanners). Принтери (Printers).

Дисплей: адаптер, екран, піксель (Display Technology: display

adapter, display screen, pixel). Монітор на рідких кристалах (Liquid Crystal Display).

Практичні роботи:

«Словниковий диктант»

«Прочитати і перекласти текст»

	
	
	Діяльнісний компонент

Удосконалює знання іноземної мови

Вибирає необхідні слова для рольової гри

Знаннєвий компонент

Розрізняє терміни на іноземній мові

Ціннісний компонент

Проявляє вміння аналізувати текст

Завбачує перспективи спілкування іноземною мовою
	Тема 5.4. Зберігання інформації Файли та зберігання інформації (Files and Mass Storage). Магнітна плівка та диски (Magnetic Tape and Disc Devices). Тверді диски (Hard Discs). Оптичні диски (Optical Discs).

Практичні роботи:

«Переказати прочитаний текст»

«Рольова гра «Питання-відповідь»

	
	
	Діяльнісний компонент

Удосконалює знання іноземної мови

Досліджує розвиток комп’ютерної інженерії в світі

Знаннєвий компонент

Демонструє знання іноземної мови

Опрацьовує технічні тексти іноземною мовою

Ціннісний компонент

Аналізує можливості використання програмного забезпечення в світі

Формулює професійні наміри
	Тема 5.5. Розвиток програмного забезпечення 

Етапи розвитку програмного забезпечення (The Phases of Software Development).

Структурне та об’єктно-орієнтоване програмування (Structured and Object-oriented Programming).
Практична робота:

«Рольова гра «Комп’ютерна інженерія ХХІІ століття»

	
	36
	Розділ 6. Основи програмування на мовах Сі та Сі++

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує поняття лексема та коментарі
Знаннєвий компонент

Розрізняє застосування символів-роздільників

Пояснює які службові слова використовує мова програмування

Ціннісний компонент

Аналізує, що таке ідентифікатор і які існують вимоги до його створення 

Ознайомлюється, що являє собою структура програми на Cі++.

Наводить основні вимоги, які слід ураховувати при створенні програм мовою Cі++
	Тема 6.1. Історія виникнення мови Сі, Сі++

Введення. Структура та задачі курсу. Етапи розробки програм.  Алгоритмічна мова Сі: історія, особливості. Елементи мови – алфавіт, лексеми, коментарі. Структура Сі-програми.  

Практична робота:
«Проста програма виведення інформації. Базові навики роботи з середовищем Сі++»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує функції введення та виведення даних

Здійснює створення простої програми

Знаннєвий компонент

Розрізняє стандартні математичні функції

Пояснює потокове введення-виведення даних
Ціннісний компонент

Аналізує структуру програми

Характеризує типи даних при створенні лінійних програм 
	Тема 6.2. Основи програмування на Сі, Сі++

Директиви препроцесора. Константи. Змінні. Базові типи даних. Функції введення та виведення даних. Вирази. Основні операції. Стандартні математичні функції. Оператор присвоювання. Перетворення типів. Операції зсуву, автозбільшення, автозменшення. Потокове введення-виведення даних. Форматоване введення-виведення даних. 

Практична робота:
«Створення лінійних програм мовою Сі++»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує оператори вибору if  та switch
Розробляє   лінійні програми з використанням операторів розгалуження

Знаннєвий компонент

Розрізняє команди вибору та безумовного переходу

Пояснює різницю між операторами  if , switch та goto
Ціннісний компонент

Аналізує скелет лінійної програми

Обговорює доцільність використання тих чи інших операторів
	Тема 6.3. Оператори вибору if  та switch в мові Сі, Сі++. Команда безумовного переходу goto.

Оператори керування: безумовна та умовна передача керування. Оператори вибору. Розгалуження.

Логічні вирази та логічні операції. Побітові логічні операції та операції зсуву. Команда розгалуження if (якщо). Коротка команда розгалуження. 

Команда вибору (перемикання) (switch).  Команда безумовного переходу goto. 
Практичні роботи:
«Програмування розгалужених алгоритмів. Використання операторів if, switch.»
«Створення програм з використанням оператору вибору на мові Сі++»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує оператори циклу while, do -while, for.

Розробляє   лінійні програми з використанням операторів циклу

Знаннєвий компонент

Розрізняє властивості операторів циклу

Ціннісний компонент

Характеризує  оператори циклу while, do -while, for
	Тема 6.4. Цикли for, while і do -while в мові Сі, Сі++

Команда циклу з лічильником for. Команда циклу з передумовою (while). Команда циклу з післяумовою do-while . Вкладені цикли. Використання псевдовипадкових чисел. Практичні роботи:
«Створення циклічних програм з лічильником.»
«Програмування циклів. Табуляція функції.» 
«Створення циклічних програм з умовою»
«Створення програм з циклами та розгалуженнями»

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює обмін даними з файлами.
Знаннєвий компонент

Розрізняє текстові та бінарні файли

Пояснює обмін блоками даних при створенні програм
Ціннісний компонент

Аналізує створену програму

Оцінює свою роботу і роботу своїх друзів
	Тема 6.5. Файли в мові програмування Сі, Сі++

Обмін даними з файлами. Файли і потоки. Буферізація даних. Функції відкриття/закриття та перескерування потоків. Функції введення/виведення даних. Форматне введення/виведення даних. Текстові файли.  Бінарні файли, обмін блоками даних. Практична робота: 

«Створення програм для опрацювання файлів мовою Сі++»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує функції користувача, шаблони функцій
Здійснює посилання на вбудовані функції

Знаннєвий компонент

Розрізняє глобальні та локальні змінні
Пояснює властивості функції з параметром

Ціннісний компонент

Обговорює використання функцій в мові програмування Сі, Сі++

Допомагає друзям дібрати потрібну функцію
	Тема 6.6. Функції в мові програмування Сі, Сі++

Оголошення та пис функцій користувача. Виклик функцій користувача. Посилання. Рекурсія.

Глобальні та локальні змінні. Операція видимості. Класи пам'яті. Перевантаження функцій. Шаблони функцій. Вбудовані функції. Функція main() з параметрами. 
Практичні роботи:
«Функції: взаємодія фактичних і формальних параметрів.  Передача параметрів.»
«Опрацювання структур у функціях. Різні способи передавання структур у функцію для опрацювання.»
«Створення програм для опрацювання функцій мовою Сі++»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує класи пам’яті 

Пояснює область дії глобальних і локальних змінних
Знаннєвий компонент

Розрізняє специфікатори класів пам'яті: auto, register, static, extern
Пояснює роботу з даними в динамічній пам'яті
Ціннісний компонент

Аналізує функції динамічного виділення пам'яті
 
	Тема 6.7. Динамічне виділення пам’яті Сі, Сі++

Клас пам'яті, час існування та   видимість об'єкта. Область дії глобальних і локальних змінних. Специфікатори класів пам'яті: auto, register, static, extern. Робота з даними в динамічній пам'яті. Купа. Переваги використання динамічної пам'яті. Функції динамічного виділення пам'яті 

Практична робота:
«Робота з даними в динамічній пам'яті.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює програмування алгоритмів обробки  одновимірних та двовимірних масивів

Знаннєвий компонент

Розрізняє одновимірний та двовимірний масив

Пояснює можливості обробки великих масивів
Ціннісний компонент

Консультує при створенні алгоритму програми
Оцінює свою роботу і роботу своїх друзів
	Тема 6.8. Масиви в Сі, Сі++

Масиви вказівників. Можливості обробки великих масивів. Динамічне оголошення масивів. Вказівники на функції. Багатовимірні масиви. Лінійний список. Упорядкування масивів. Структура елементу списку. Основні операції над списками. Черги. Стеки. 

Практичні роботи:
«Програмування алгоритмів обробки  одновимірних масивів. Використання вказівників.»
«Двовимірні масиви Обробка матриць.»
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	Розділ 7. Створення Web-сторінок і Web-сайтів

	
	
	Діяльнісний компонент

Узагальнює види проектування Web-сторінки та Web-сайту

Розробляє план створення Web-сторінки та Web-сайту

Здійснює пошук потрібної інформації

Знаннєвий компонент

Називає основні етапи розробки Web-сторінки та Web-сайту

Описує етапи проектування
Ціннісний компонент

Презентує етапи плану створення Web-сторінки та Web-сайту

Критично оцінює набутий досвід
	Тема 7.1. Основні етапи розробки Web-сторінки та Web-сайту Концептуальне проектування.  Логічне проектування. Фізичне проектування. Збір інформації.

Практичні роботи: 

«Розробка плану створення Web-сторінки та Web-сайту»

«Збір інформації до Web-сайту»

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює проблему і мету

Розробляє композицію Web-сторінки та Web-сайту

Структурує і оформляє 

опрацьовану інформацію 

Добирає матеріал до Web-сторінки та Web-сайту

Знаннєвий компонент

Демонструє принципи композиційної побудови

Виокремлює елементи композиції

Опрацьовує зібраний матеріал

Ціннісний компонент

Презентує створений Web-сайт

Оцінює виконану роботу
	Тема 7.2. Основи композиції Основні принципи композиційної побудови. Правила композиції.

Практична робота: 

«Створення Web-сайту»


	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює запитання до теми

Виробляє навички роботи з шрифтами 

Вибирає колір, гарнітуру та шрифт при створенні Web-сайту

Виконує кодування шрифту

Знаннєвий компонент

Розрізняє комп’ютерні шрифти

Описує роботу з шрифтами при створенні Web-сайту
Ціннісний компонент

Пропонує підбір шрифтів при створенні Web-сайту

Презентує свою роботу
	Тема 7.3. Основи шрифтового дизайну 

Основні елементи побудови літер. Накреслення. Класифікації гарнітур і шрифтів. Метричні параметри тексту. Розмір пробілу, бокові поля і ємність шрифту. Виділення параграфів. Розміщення символів тексту. Кодування шрифту. Особливості використання шрифтів у Web-дизайні. Рекомендована кількість шрифтів. Вибір кольору тексту. 

Практична робота: 

«Робота з шрифтами при створенні Web-сайту»

	
	
	Діяльнісний компонент

Пропонує текст для Web-сайту

Здійснює пошук потрібної інформації

Вибирає текст для наповнення Web-сторінки
Знаннєвий компонент

Узагальнює поради щодо написання статей

Опрацьовує зібрану інформацію

Ціннісний компонент

Продумує і реалізовує заповнення Web-сайту інформацією

Підсумовує виконану роботу
	Тема 7.4. Розробка контента файла 

Особливості сприйняття текстової інформації на Веб-сторінці. Складання текстів для Internet. Поради щодо написання статей і заголовків. Джерела контенту та систематизація. Організація інформації. Тестування контенту. 

Практична робота: 

«Заповнення Web-сайту інформацією»

	
	
	Діяльнісний компонент

Формулює визначення логотипу

Вибирає кольорову гамму для логотипу, стиль його

Оформляє логотип

Знаннєвий компонент

Демонструє створений логотип

Описує виконану роботу

Ціннісний компонент

Презентує логотип фірми

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності
	Тема 7.5. Розробка логотипу Термінологія. Найбільш відомі логотипи. Класифікація логотипів. Характеристики логотипу. Особливості розробки логотипів. Вибір геометричних форм для логотипів. Вибір кольорової гамми для логотипу. Стиль у дизайні логотипів. Символізм зображень тварин.

Практична робота: 

«Розробка логотипу фірми з ремонту комп’ютерної техніки»
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	Розділ 8. Робота з програмою автоматизованого обліку 1С: Бухгалтерія для України

	
	
	Діяльнісний компонент

Здійснює налаштування програми
Виконує перший запуск
Знаннєвий компонент

Пояснює роботу помічника заповнення констант 

Описує складові оболонки програми
Ціннісний компонент

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності 
	Тема 8.1. Встановлення та запуск програми 

Налаштування програми. Налаштування програми для роботи з декількома організаціями. Перший запуск. «Помічник заповнення констант». 

Практичні роботи:
«Вивчення оболонки 1С: Бухгалтерія» 

«Ознайомлення з помічником заповнення констант»

	
	
	Діяльнісний компонент

Удосконалює навички створення, редагування і видалення рахунків 

Здійснює роботу з різноманітними рахунками в 1С: Бухгалтерія
Знаннєвий компонент

Розрізняє різноманітні види рахунків
Пояснює порядок дій при роботі з рахунками
Ціннісний компонент

Обгрунтовує свої дії 

Ставить запитання щодо планів рахунків

Формулює професійні наміри
	Тема 8.2. План рахунків Знайомство з планом рахунків. Створення, редагування і видалення рахунків.

Практична робота: 

«Робота з різноманітними рахунками в 1С: Бухгалтерія»



	
	
	Діяльнісний компонент

Створює новий об’єкт
Здійснює дії з довідником
Виконує перегляд і редагування об’єкту

Знаннєвий компонент

Розрізняє поняття об’єкт та група
Пояснює підлеглість довідників в програмі 

Складає перелік дій з довідниками

Ціннісний компонент

Аналізує можливості використання набутої компетентності в інших сферах діяльності 

Адекватно оцінює власні можливості в обраній професійній діяльності 
	Тема 8.3. Довідники і субконто Організація довідника. Дії з довідниками. Створення нової групи. Створення нового об’єкту. Перегляд і редагування об’єкту. Позначка об’єкту або групи на видалення. Видалення помічених об’єктів. Історія періодичних реквізитів. Підлеглість довідників. 

Практична робота: 

«Робота з довідниками»

	
	
	Діяльнісний компонент

Створює журнал проводок 

Здійснює пошук потрібної інформації
Структурує і обробляє зібрану інформацію

Виконує введення нових операцій і проводок

Знаннєвий компонент

Розрізняє різноманітні види довідників в програмі
Пояснює дії з довідниками
Визначає структуру журналу операцій
Ціннісний компонент

Критично оцінює набутий досвід 

Осмислює соціальні наслідки власної діяльності
	Тема 8.4. Операції і проводки Структура журналу операцій. Інтервал видимості операцій. Проводки. Журнал проводок. Введення нових операцій і проводок.

Практична робота: 

«Робота з довідниками «Фізичні особи», «Співробітники організації», «Посади організації»

«Нарахування заробітної плати»



	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує хронологічні характеристики документів
Здійснює введення та редагування документів, дії із збереженим документом, пошук і відбір документів
Знаннєвий компонент

Пояснює порядок роботи з касовими документами в програмі 

Складає перелік необхідних документів

Опрацьовує журнали документів

Ціннісний компонент

Характеризує перспективи власного професійного шляху

Проявляє інтерес до роботи з програмою 
	Тема 8.5. Документи 

Структура документу. Введення та редагування документів. Дії із збереженим документом. Журнали документів. Дії в журналах документів. Хронологічні характеристики документів. Пошук і відбір документів. 

Практична робота: 

«Робота з касовими документами»

«Пошук і відбір документів»



	
	
	Діяльнісний компонент

Підготовляє виписки з банку, видаткові касові ордери за допомогою програми 

Здійснює роботу з довідника
Знаннєвий компонент

Розрізняє види рахунків
Пояснює здійснення розрахунків в програмі 1С:Бухгалтерія
Ціннісний компонент

Характеризує перспективи власного професійного шляху

Проявляє інтерес до роботи з програмою 
	Тема 8.6. Облік грошових коштів.

Власні грошові рахунки. Рахунки контрагентів. Довідник «Банки_». Облік грошових коштів: безготівкові рахунки. Розрахунки з контрагентами. Розрахунки з бюджетами та цільовими фондами. Виписка з банку. 

Практичні роботи: 

 «Робота з довідником Контрагенти 

«Заповнення банківської виписки»

«Видатковий касовий ордер»

	
	
	Діяльнісний компонент

Добирає дані для звіту
Здійснює формування, перегляд та друк стандартних звітів в програмі
Знаннєвий компонент

Пояснює поряд дій при створені звітів
Називає основні етапи формування звіту
Ціннісний компонент

Критично оцінює набутий досвід 

Осмислює соціальні наслідки власної діяльності  
	Тема 8.7. Стандартні звіти Формування стандартних звітів. Перегляд звітів. Друк звітів. 

Практична робота: 

«Створення та друк звітів»
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	Розділ 9. Комп’ютерні системи та мережі

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує різні види комп’ютерних мереж

Узагальнює і систематизує особистий освітній досвід з поділу мереж на класи

Знаннєвий компонент

Узагальнює інформацію про види комп’ютерних мереж

Встановлює зв’язки між локальною і глобальною мережами

Ціннісний компонент

Аналізує комп’ютерні мережі  
	Тема 9.1. Поняття про комп’ютерні мережі. Типи комп’ютерних мереж.

Призначення  комп’ютерних мереж  та їх різновиди. Поняття комп’ютерної мережі. Абонент. Сервер. Клієнт. Локальні, глобальні, міські мережі. Основні терміни мережних технологій, класифікація, архітектура. Поділ мереж на однорангові, мережі на основі серверів, гібридні. Призначення мереж. 

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує види модемів 

Узагальнює характеристики апаратних засобів
Здійснює пошук необхідної інформації 

Знаннєвий компонент

Пояснює роботу модема
Опрацьовує необхідну інформацію
Ціннісний компонент

Доказує переваги використання апаратних засобів комп’ютерної мережі
	Тема 9.2. Апаратні засоби комп’ютерної мережі. Модем. Види модемів.

Характеристика апаратних засобів. Типи модемів.

Практична робота:

«Ознайомлення з роботою модема»

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує топологію комп’ютерних мереж.

Розрізняє шинну, кільцеву, зіркоподібну топологію

Знаннєвий компонент

Пояснює переваги та недоліки шинної, кільцевої, зіркоподібної топологію

Визначає мережеві засоби глобальних мереж

Ціннісний компонент

Обговорює архітектуру та топологію комп’ютерних мереж.
Аргументує їх різновиди
	Тема 9.3. Мережеві засоби глобальних мереж. Архітектура та топологія комп’ютерних мереж.

Використання мережних структур, їх недоліки та переваги. Шинна, кільцева, зіркоподібна топологія. Переваги та недоліки. Методи сумісного використання ліній зв'язку. Топологія мереж.
Практична робота:
«Встановлення модему та віддалене підключення до мережі.»

	
	
	Діяльнісний компонент

Порівнює типи ліній зв’язку 

Досліджує принципи функціонування та правила використання ліній зв’язку

Знаннєвий компонент

Називає типи кабелів передавання інформації у комп’ютерних мережах

Пояснює призначення основних протоколів мереж

Ціннісний компонент

Характеризує особливості використання ліній зв’язку

Обговорює мережеві протоколи та їх використання
	Тема 9.4. Організація передавання інформації у комп’ютерних мережах. Мережеві протоколи.

Типи, особливості, принципи функціонування, правила вико- ристання ліній зв’язку. Фізичне середовище передачі даних. Характеристики ліній зв'язку. Типи кабелів. Протоколи мереж

Практична робота:
«Способи з’єднання ПК локальну мережу за допомогою «витої пари».

	
	
	Діяльнісний компонент

Порівнює підключення до мережі за допомогою різних операційних систем

Здійснює налаштування підключення до мережі

Знаннєвий компонент

Називає операційні системи, які дозволяють вихід в глобальну мережу

Демонструє роботу в мережі

Ціннісний компонент

Характеризує модель взаємодії відкритих систем

Адекватно оцінює знання системи OSI
	Тема 9.5. Поняття про мережеву операційну систему.

Операційні системи для роботи в мережі. Моделлю взаємодії відкритих систем (Open System Interconnection, OSI) або моделлю OSI
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	Розділ 10. Новітні тенденції розвитку комп’ютерних технологій

	
	
	Діяльнісний компонент

Порівнює види комп’ютерних мереж
Здійснює пошук інформації про нейромережеві системи 

Оформляє звіт по роботі 
Знаннєвий компонент

Називає способи обробки сигналів
Демонструє приклади використання нейрочіпів і нейрокомп’ютерів
Ціннісний компонент

Адекватно оцінює можливість використання нейромережевих систем в майбутньому 
	Тема 10.1. Нейромережеві системи 

Обробка зображень. Обробка сигналів. Нейромережеві експертні програми. Нейрочіпи і нейрокомп’ютери. 
Практична робота: 

«Пошук інформації про сфери використання нейромережевих систем»



	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує  безпровідникові комп’ютерні мережі
Досліджує сфери застосування безпровідникових комп’ютерних мереж
Знаннєвий компонент

Знаходить потрібну інформацію
Демонструє сфери застосування безпровідникових комп’ютерних мереж
Ціннісний компонент

Критично оцінює набутий досвід 

Осмислює соціальні наслідки власної діяльності 
	Тема 10.2. Безпровідні комп'ютерні мережі. 

Сфери застосування. Класифікація. Бездротові точки доступу.

	
	
	Діяльнісний компонент

Досліджує використання об’єктно-орієнтованого програмування в комп’ютерній інженерії
Формулює основні поняття об’єктно-орієнтованого підходу до програмування
Знаннєвий компонент

Називає основні складові для роботи з мовою програмування Java
Демонструє навички роботи з мовою програмування Java
Ціннісний компонент

Адекватно оцінює можливість використання об’єктно-орієнтованого програмування в комп’ютерній інженерії  
	Тема 10.3. Основні поняття об’єктно-орієнтованого підходу до програмування. 

Об’єктно-орієнтована розробка програм. Об’єктно-орієнтовані мови програмування.

Практична робота: 

«Ознайомлення з мовою програмування Java»



	
	
	Діяльнісний компонент

Класифікує  інтелектуальні інформаційні та експертні системи
Досліджує типові схеми функціонування систем
Здійснює пошук необхідної інформації
Знаннєвий компонент

Називає класи завдань, які вирішують  системи
Знаходить потрібну інформацію
Демонструє набуті знання
Ціннісний компонент

Критично оцінює набутий досвід 

Осмислює соціальні наслідки власної діяльності 
	Тема 10.4. Інтелектуальні інформаційні  та експертні системи.

Класифікація. Забезпечення роботи. Характеристики. Класифікація завдань. Типова схема функціонування. Переваги та слабкі місця. Сфера застосування та перспективи розвитку.
Практична робота: 

«Пошук інформації про галузі використання інтелектуальних інформаційних та експертних систем.»
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