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КОМП'ЮТЕР
ЯК НАУКА

НАПРЯМКИ

КОМП'ЮТЕР
ЯК ІНСТРУМЕНТ

КОМП'ЮТЕР
У СУСПІЛЬСТВІ

Кібербезпека

 Цифровий 
громадянин

Мережеві 
технології

Етичні, соціальні 
та економічні питання

 Алгоритми 

та програмування

 Створення 

цифрового 

контенту

Дані, їх представлення 

та аналіз

Комп’ютерні 
системи

Інформаційна 

грамотність
Спілкування 

і співпраця
Вирішення 

проблем
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ВЧИТЕЛЬ
–  початкова школа
–  вчитель-предметник
–  вчитель інформатики

УЧЕНЬ
– базовий рівень
– ІТ профіль

БАТЬКИ

ІТ-КОМПАНІЇ

ДИРЕКТОР МЕНЕДЖЕР ІТ СИСАДМІН



12
1-12 КЛАС
КОМП'ЮТЕРНЕ 
МИСЛЕННЯ
computational thinking

СИСТЕМНЕ 
МИСЛЕННЯ
system thinking

БЕЗПЕЧНЕ 
МИСЛЕННЯ
safe thinking

КРИТИЧНЕ
МИСЛЕННЯ
critical thinking

БЕЗПЕКА

кібербулінг

грумінг фішинг

соціальна
інженерія

діджитал
футпрінтінг

трояни

селфіс

віруси

секстинг
спамінг 

КОМП'ЮТЕРНЕ  
МИСЛЕННЯ

- логічне мислення
- алгоритмічне 

мислення
- декомпозиція
- розпізнання 

стандартних 
алгоритмів і базових 
структур

- моделювання
- абстракція
- оцінювання
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ЦИФРОВІ КОМПЕТЕНТНОСТІ ВЧИТЕЛЯ

ПРОФЕСІЙНИЙ 
РОЗВИТОК 1 1.1.Організаційні комунікації

1.2.Професійна співпраця

1.3.Рефлексивна педагогічна практика

1.4. Професійний розвиток протягом життя

НАВЧАННЯ УЧНІВ 
ТА ОЦІНЮВАННЯ

ВЧИТЕЛЬ В 
ІНФОРМАЦІЙНОМУ 
СУСПІЛЬСТВІ2

3 4
5

ЦИФРОВІ 
РЕСУРСИ
 2.1.Добір цифрових ресурсв

2.2.Створення та модифікація 
цифрових ресурсів

2.3.Управління, захист та спільне 
використання цифрових ресурсів

 3.1. Навчання учнів

3.2. Управління навчальним процесом

3.3.Організація спільного навчання

3.4. Організація рефлексивного навчання та 
самоконтролю

3.5. Диференціація та персоналізація навчання

3.6. Підвищення позитивної мотивації та інтересу 
учнів до навчання

3.7. Інклюзивне навчання

3.8. Інтерактивне та активне навчання учнів

3.9. Стратегії оцінювання

3.10. Аналіз та інтерпритація цифрових даних

3.11.Зворотній зв'язок та планування

ФОРМУВАННЯ ЦИФРОВОЇ 
КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ
 4.1. Інформація та медіаграмотність

4.2.Цифрова комунікація та співпраця

4.3.Створення цифрового контенту

4.4. Відповідальне використання

4.5. Вирішення проблем за допомогою ІКТ

 5.1. Цифрове суспільство

5.2.Електронне врядування

5.3. Електронна школа

5.4. Дистанційне навчання

5.5. Безпека в цифровому 
суспільстві



РІВНІ ЦИФРОВОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ 
ВЧИТЕЛЯ ТА ФОРМИ ОЦІНЮВАННЯ

ЦЕНТР ОЦІНЮВАННЯ 
ЯКОСТІ ОСВІТИ

тести компетентніснi 
завдання

е-портфоліо методичні
матеріали

МООС

ПРОФЕСІЙНА СПІЛЬНОТА 
ВЧИТЕЛІВ

Рівень

БАЗОВИЙ

ФАХОВИЙ

ЕКСПЕРТНИЙ

Форма оцінювання

Тести та компетентніснi завдання

Тести та компетентніснi завдання,
е-портфоліо 

Тести такомпетентніснi завдання, 
е-портфоліо, навчання інших, експертиза

+10%

+10%



ПРОФЕСІЙНА 
СПІЛЬНОТА ВЧИТЕЛІВ

 Портал 
для спілкування

Дискусійний форум

Рейтинг вчителів

Цифрові ресурси, 
розроблені вчителями

 Портфоліо вчителя
Організація та анонсування 

подій, пов'язаних 
з ІТ-освітою 

в школах та в освітньому 
просторі

 Участь в атестації 
вчителів та визначенні їх 

рівня кваліфікації
Експертиза освітніх 

цифрових матеріалів
База профілів 

вчителів-інноваторів


